
Дата: 24.09.2021 

Група: 16 

Предмет: Комп’ютерна графіка 

 

УРОК 4 

ПРАКТИЧНА РОБОТА №1 

 

ТЕМА: «3D-графіка» 

 

МЕТА:  

- Розглянути інструкції запуску он-лайн редактора Tinkercad та створення нового 

проєкту 

- Вивчити  порядок використання інструментів Tinkercad та налаштування їх параметрів 

- Опанувати основи створення 3D фігур засобами Tinkercad 

- Виховати інформаційно-освічену особу, цікавість до обраної професії, дисципліну та 

уважність 

 

Хід роботи: 

1. Завантажте браузер та перейдіть за посиланням: https://www.tinkercad.com 

2. Натисніть кнопку «Почати роботу» та оберіть режим «Створити персональний 

обліковий запис», зареєструйтесь за допомогою ел. пошти та створіть новий проєкт 

          
 

    
 

https://www.tinkercad.com/


 

3. У вікні редагування нової моделі знаходиться сцена, на якій можна створювати проєкти 

 
 

4. З меню Основні форми оберіть Сфера та перенесіть на сцену. Встановіть розміри 32 мм 

 
 

5. За допомогою клавіші Alt та лівої кнопки мишки продублюйте другу сферу та встановіть 

розмір 25 мм , аналогічно виконайте третю сферу з розмірами 20 мм 

 

 
6. Розмістіть сфери одну на одну за допомогою курсорних клавіш та мишки, періодично 

обертаючи робочу сцену. 



 

 

 

  

 
 

7. Вирівняйте сфери по вертикалі за допомогою кнопки Вирівняти 

 

8. Оберіть білий колір для сніговика: Тіло-Набори-Білий 

 
9. Для створення носа сніговика з меню Основні форми оберіть Конус та перенесіть на 

сцену. Встановіть ширину та довжину - 3 мм, висоту - 15 мм. Переверніть конус на 90о та 

перефарбуйте у помаранчевий колір 

 

           

 

 

 

 

 

 

 



 

10. Обертаючи робочу сцену (права клавіша миші) розмістіть конус в місце 

майбутнього носа за допомогою курсорних клавіш та мишки 

 

   
 

11. Із меню Основні форми оберіть Циліндр та перенесіть на сцену. Встановіть 

розміри - 3 мм. Обернувши зменшений циліндр на 90о по вертикалі та по горизонталі, 

додайте його на місце ока. Для створення другого ока продублюйте перше. 

Встановивши очі в потрібному місці зафарбуйте їх в чорний колір 

 

 

 

 

 

 

 

 

12. За бажанням можна додати окуляри, циліндр, рот та гудзики 

 

 
13. Для скачування 3Д-моделі натисніть кнопку «Экспорт» (OBJ-кольоровий друк, 

STL-друк білого кольору)  

 

Завдання:  

1. Провести роботи описані в роботі 

2. Виконати фігуру за зразком мал.1 та виконати її групування мал.2: 

 

 

 
 



         
 

 

 

- Оформити звіт до лабораторної роботи: зазначити тему, мету роботи, описати 

алгоритм виконаних робіт, оформити висновок. Результат роботи вислати  на ел. 

пошту викладача:  2573562@ukr.net, зазначивши в темі листа номер групи та 

прізвище 

Мал. 1 Мал. 2 

mailto:2573562@ukr.net

